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ACIKLAMALAR

KOD 212MGS017
ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatérliik / Cocuk Animatorliigii
MODULUN ADI Yiiz ve Viicut Boyama
Yiiz ve viicut boyamanin taniminin, 6zelliklerinin,
MODULUN TANIMI kullanilan malzemenin bilgisinin verildigi 6grenme
materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

Yiiz ve viicut boyama tekniklerini, kullanilan malzemenin

YETERLIK A ag
Ozelliklerini tanimak.
Genel Amac: Bu modiil ile eglence hizmetleri
departmaninda programa ve karakter 6zelliklerine gore
figtirleri tespit ederek, makyaj malzemelerini temizlik
kurallarina uygun olarak kullanabileceksiniz.
Amaclar:
MODULUN AMACI > Animasyon.Prog:ra‘mma ve k.arakter'e uygun yiiz
boyama figiirlerini arastirabileceksiniz.
» Animasyon ve karaktere uygun viicut boyama
figiirlerini arastirabileceksiniz.
» Kullanilacak figiire uygun yiiz ve viicut boyama
malzemelerinin tespitini yapabileceksiniz.
ECITIM OGRETIM Ortam:_Sinif, sektor, atolye, internet.
ORTAMLARI VE Donamim; Bilgisayar, projeksiyon cihazi, VCD, DVD,
DONANIMLARI tepegoz.
oL v Ko ki Gl ki o
DEGERLENDIRME ;

sorulari yer almaktadir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Son yillarda turizmde eglence sektorii gittikge gelismektedir. Bu da rekabeti
beraberinde getirmektedir. Buna baglh olarak cesitlilik 6nem kazanmis, kalite arayisi da
artmigtir. Eglence hizmetlerinde kalite anlayisi ise eglence aktivitesinin bireye hitap etmesi
ve bireyin de eglenirken kendini ifade edebilmeye firsat bulmasi seklinde degismistir. Bu
acidan distindiigiimiizde kendimizi en iyi ifade yollarindan birinin rol oynama oldugunu
sOyleyebiliriz. Yiiz ve viicut boyama; duygu ve diislinceleri ifade etmede ortam yaratirken,
yapilan ise yogunlagmay1 ve rahatlamay1 saglar. Bu sayede birey eglence aktivitesinden
maksimum faydayi saglarken, eglence aktivitemiz de amacina ulagmig olur. Bu durum, yiiz
ve viicut boyama konusundaki bilgilerinizin gilincel ve iyi 0grenilmis olmasinin ne kadar
gerekli oldugunu gosterir. Bu modiil, yiiz ve viicut boyama konusunda ihtiyag
duyabileceginiz temel bilgi ve becerileri kazanmanizi saglayacaktir.







OGRENME FAALIYETi-1

T

Animasyon programina ve karaktere uygun yiiz boyama figiirlerini
arastirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sektorde yiiz boyama c¢aligmalarini arastirarak bilgi ve dokiiman toplaymiz.
Bilgilerinizi raporlastirarak sinif iginde arkadaglarinizla paylasiniz.

1. YUZ BOYAMA

1.1. Tanim

Dramatik etkinliklerde, eglence aktivitelerinde; faaliyetin canliligini, derinligini,
etkinligini, ilgi ¢ekiciligini artirmak amaciyla, degisik yiiz boyalar1 ve makyaj malzemeleri
ile bitki, hayvan ve benzeri farkli figiir ve imgelerin yiize uygulanmasi ¢alismalaridir.

Resim1.1: Pembe tavsan

Birisinin yiiziinii degisik desen ve sekiller kullanarak dekore etmek ilk ¢aglardan bu
yana birgok toplumun kiiltiirel geleneklerinden biri olmustur. Yiiz boyama, degisik kiiltiirel
Ozelliklere sahip Amerika Kizilderilileri, Afrika veya Giliney Amerika kabilelerinin ortak
temasidir.

Desenler, zaman iginde 6nemli olaylan simgeleyecek ve duygusal anlamlar tagiyacak
sekilde gelismistir. Oldukca fazla cesitlilik gosteren bu desenler yetenekli bir yiiz
boyayicisinin elinde kisinin kendisini ve 6zelliklerini daha iyi tanimlamasina yardime1 olur
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Desenler birbirinden farksiz, kolayca desifre edilebilecek, tesadiifen ¢izilmis
geometrik sekiller gibi goriinmekle beraber; yliz boyama gelenegi olan kisiler icin yiiz
boyama, gecmislerine ve yasantilarinin giiclii kiiltiirel altyapisina bir bagdir.

1.2. Ozellikleri

Pratik zeka sahibi ve yaratici bir kisi i¢in aslinda insan yiiziinde yapilabileceklerin
sinir1 yoktur. Sinir ¢alisilacak dizaynin zorlugu ve yiizii boyanacak ¢ocugun yardimidir. Arzu
edilen etkinin elde edilebilmesi i¢in asagidaki 6zellikler gbz 6niinde bulundurulmalidir:

1.2.1. Estetik Olma

Resim1.2: zde bahar

Gizel olma, goze hos goriinme demektir. Zihnimizde hosa giden duygular olusturan
diistince, olay, obje vb’ nin estetik deger tasidigini sdyleyebiliriz. Yiiz boyama ¢aligmalarmin
begenilmesi onun estetik deger tasidigini gosterecektir. Bu nedenle dizaynlar, yapilacak
faaliyetin sebebine ve arzu edilen zorluk derecesine gore secilmelidir. Yiizdeki yara izi veya
hayalet yiizii gibi dizaynlar 6zel jeller ve soluk renkli boyalar gerektirmekte ve arzu edilen
etkinin elde edilmesi ustalik istemektedir. Estetik goriintii i¢in tema, goz Oniinde
bulundurulmalidir. Ayrica dizayn1 tasiyacak c¢ocugun kendisini rahat hissetmesi
saglanmalidir. Korsan gibi goriinmek isteyen bir ¢ocuga Oriimcek Adam veya kdpek balig
figlirlinli yaptirmas1 konusunda baski yapmanin ne anlami nede faydasi vardir.

Zaten arzu ettigi figlirli yaptiramayan ¢ocugun sandalyede sakin sakin oturmasini
beklemek hayalcilik olur. Estetik goriintii i¢in dizaynin, yiiziin bir boliimiine uygulanmasi
uygundur. Boyadiginiz ¢ocugun yanaklarina farkli dizaynlar yerlestirebilirsiniz. Kiigiik
yildizlar, giinesler, bulutlar vb ¢ocugun yanaklarina ve alnina yakigacaktir. Ayni zamanda
asir1 kalabalik bir dizayn izlenimi yaratmamak igin yeterli miktarda bos alan birakmay1
unutmayin. Estetik goriintii i¢in en 6nemli kural sabirli olmak ve boyay ince uygulamaktir.
Farkli bir rengi uygulamadan 6nce ayni bolgeye uyguladiginiz diger boyanin kurumasini
bekleyin. Eger beklemezseniz muhtemelen renkler karisacak tiim yaptiklarinizi silmek ve
yeniden baglamak durumunda kalacaksiniz. Catlama ihtimali olan kalin bir boya tabakasi
siirmek yerine ince bir tabaka uygulayin, kurumaya birakin. Sonra diger boyay1 uygulayin.
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Estetik goriintii icin egzersiz yapmak; baslangi¢c sathasinda, yliz boyamanin en can
alici tarafidir. Ciinkii egzersiz yaptik¢a boyadigmiz figliri daha hizli uygulama sansi
bulacaksiniz ve kendinize olan giiveniniz artacaktir.

1.2.2. Yiize Uygunluk

Secilen figiiriin; yiliz sekline, ten rengine kas, goz, burun ve agiz yapisina uygunluguna
dikkat edilmelidir. Bdylelikle daha uygun bir yiiz boyama calismas1 gerceklestirilebilir. Yiiz
boyama yaparken; yiiziin dogal bolimlerini(gbzler, burun, alin, kaglar) takip etmek,
kullanmak, uygulamalarin daha gergekei ve giizel goriinmelerini saglayacaktir. Gozler kendi
basina dairedir, a1z ve burun, yapilacak bir¢ok 6zel etkiye uygun kivrimlar igerir. Yanaklar,
boyama uygulamalar1 i¢cin en biiyiik alan1 saglar. Ayrica yiiziin sahip oldugu bigimsel
ozellikler desen seciminde goz oniinde bulundurulmalidir. Ornegin; uzun yiize Drakula,
yuvarlak yiize kaplan yiizii veya yavru kopek yiizii uygulamalari ¢ok basarili olabilir. Ancak
unutulmamalidir ki ¢ocugun, anne-babanin memnuniyeti ve tercihi her seyden 6zellikle sizin
tercihinizden 6dnemlidir.

1.2.3. Secilen Karakterlere Uygunluk

Yiiz boyama igin segilen karakterin 6zellikleri iyi bilinmelidir. Bunun i¢in karakterin
bir resminden faydalanabilirsiniz. Ciinkii istenilen ifade saglanamaz ise yiiz boyamanin
etkinligi azalir. Ozellikle gosterilerde, yapilan yiiz boyamanin karakteri dogru ifade
edememesi halinde gosterinin izleyici lizerinde etkisi azalir.

Daha o6nce belirtildigi gibi ¢ocugun ve anne babanin tercihi en belirleyici
faktordiir. Fakat genel olarak kiz ¢ocuklari i¢in kalpler, yildizlar, gicekler, kelebek, ugur
bocegi, giilen yiizler, yunus; erkek ¢ocuklart i¢in oriimcek, oriimcek agi, yara izi, sakal-
biyik, yilan, képek baligi en ¢ok tercih edilen desenlerdir.

1.2.4. Renk ve Desene Uygunluk

Boyama uygulamalarinda kullanilan renkler gecmisten gelen 6zel anlamlar ifade eder.
Kirmizi enerjik ve neseli bir renk; mavi ve yesil, huzurlu ve eglenceli bir renk , siyah
trajediyi sembolize eden kasvetli bir renktir. Giiniimiiziin yliz boyama sanatgilar1 eskiden
kullanilmis birgok geleneksel uygulamayi (Kizilderili’lerin kullandigi geometrik sekillerden
Etiyopya’li kabile erkeklerinin evlenirken kullandigi hayvan figiirlerine kadar) dikkat ¢ekici
dizaynlar1 tiretmek i¢in ilham kaynagi olarak kullanmislardir.

Yiiz boyayacak kisinin; uygun dizayn ve renk birlesimini bulabilmesi i¢in, dnceden
yapacagi ige karar vermis olmasi ve tercihen iizerinde g¢aligmis olmasi gerekir.

Yapilacak dizaynin ¢aligilmas1 agamasinda ten rengine uygun, ten renginin iizerinde
daha belirgin goriinecek bir zemin renginin secilmesi gereklidir. Ornegin; agik bir ten
renginin iizerinde koyu renkli bir zemin daha iyi goriinecektir. En ¢ekici renk
kombinasyonunun bulunmasi ve caligmaya yeni ilaveler yapilabilmesi i¢in dizayn birkag
kez boyamak gerekebilir.



Yiiz boyama i¢in kullanilabilecek radikal uygulamalardan birisi, yiizii ikiye bolmek ve
her bir yariya farkli zit uygulamalar yapmaktir. Boyle bir uygulamada yapilan ¢alismanin
uyumu bozulmus olmakla birlikte en carpici etkiyi yaratir. Ornegin; yiiziin bir tarafina
kirmizi, siyah, mavi gibi koyu renklerle kalin hatlar halinde gapraz gizgiler ¢izerken; yiiziin
diger tarafina firca ile sar1, turuncu gibi renkleri kullanarak daha zarif desenler calisilabilir.
Bu ¢arpic etki i¢in yiiz, burnu dikey olarak ikiye ayiracak sekilde boliinebilecegi gibi; alin
ve gozlere farkli bir desen, yanak ve boyuna farkli bir desen uygulanacak sekilde burnun
iizerinden ¢apraz olarak ikiye boliinebilir.

Renk ve desen seciminin uygun yapilmasi estetik goriintiiyli saglar. Hayranlik
uyandiran bir uygulama ¢ocugu ve aileyi mutlu eder. Bu nedenle yanlis renk ve uygun
olmayan desen kullanilmasi, yiiz boyama tekniklerini profesyonelce uygulasaniz da sonugta
ortaya ¢ikan basarisiz bir ¢aligmadir.

1.3. Yiiz Boyamada Kullamilan Karakter Ornekleri

Yiiz boyamada kullanilabilecek figiirler sadece bizim hayal giiclimiizle simirhdir.
Glniimiizde yiiz boyama ig¢in kullanilacak desenlerde; renk cesitleri, arag-geregler ve
materyallerin yardimiyla ger¢ekten farkli dizaynlar yaratmak miimkiindiir.

Geleneksel yiiz boyama dizaynlarim1 dini tdrenlerde, dogada yapilan mubhtelif
seremonilerde veya savaslarda savascilarin kullandigin1 gérmekteyiz. Gegmisten giiniimiize
gelisen bu dizaynlar, giiniimiizde birgok figiiriin birlikte kullanildig1 daha karisik dizaynlar
olarak tiyatroda(Japonya, Cin, Hindistan) karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanilan bu dizaynlarin
ayritil, siisleyici ve seyircinin oyuncularin yiiz ifadelerini uzaktan daha iyi anlamalarina
yardime1 olacak sekilde yapildigini gérmekteyiz.

Figiir ve desenlerin hayal giiciimiizle sinirli oldugunu sdylemekle birlikte asagida
gordiigiiniiz basliklar halinde siniflamak miimkiindiir:

1.3.1. insan Figiirleri

Yiiz boyama uygulamalarinda amaca gore kullanilan figiirler degiskenlik gosterir. Bir
eseri canlandirmada kullanilacak yiiz dizayninda karakterin 6zelligine ve yiiz sekline gore
oyucunun yiizii boyanir.

Eglence ve spor organizasyonlarinda yine insan figiirlerinden yararlanilir. Bunun
disinda Kizilderili, Afrika, Asya yerlileri ve belirgin siyasetciler, kral, kralice, prens, prenses
vb. ¢aligilabilir.



1.3.2. Hayvan Figiirleri

Hem gocuklar, hem yetiskinler igin hayvan figiirleri kullanilmaktadir. Ozellikle spor
karsilagmalarinda takimlar1 simgeleyen hayvan figiirleri yiize ¢alisilmaktadir.

Dogum giinii partilerinde ve bazi 6zel giinlerde ¢cocuklarin tercihlerine gore yiizlerine
hayvan figiirleri (kelebek, kedi, aslan, panda ve hayvan ¢izgi film kahramanlari) ¢aligilabilir.

Resim 1.3:Hayvan ve doga figiirleri

1.3.3. Bitki Motifleri

Genglerde ve kiz ¢ocuklarinda siklikla tercih edilen bitki motifleri glinliik hayatta da
kullanilmaktadir. En ¢ok tercih edilenler lale, giil, gelincik, sarmasik, papatya gibi
figiirlerdir.

1.3.4. Hayali Figiirler

Karnavallarin vazgecilmez figiirleridir. Baz1 6zel giinlerde cadilar, periler, vampirler
caligilabilir. Cocuklar da ozellikle televizyondan veya sinemadan tamdiklari hayali
kahramanlara benzemek isterler. Ornegin; Oriimcek adam, Stipermen vb.

1.3.5. Digerleri

Bunlarin disinda animasyonlarda, 6zel giin ve partilerde, torenlerde dini motiflere,
tilke bayraklarina ve iilkelerin kiiltiir motiflerine, korsan, denizci, peri, haydut, mitolojik
karakterlere vb. yer verilebilir.



@YGULAMA FAALIYETI

)

Animasyonda kullanilan yiiz boyama o6rneklerinden birini segerek sinifta yaninizda
oturan arkadasiniza uygulayiniz. Bu islemi gerceklestirirken asagidaki islem basamaklarini
kontrol ediniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

gereclerinizi masanin iizerine hazirlayiniz.

> Yiiz boyama Orneklerini internet Arastirmaci olunuz.
iizerinden arastiriniz. Boyaya alerjisi olup olmadigi konusunda
> Kataloglari inceleyiniz. dikkatli olunuz.
> Cizgi film vb. gorsel yayinlari inceleyiniz. Figiiriin yiize uygunluguna dikkat ediniz.
> Masal kahramanlari ve tarihi karakterleri
inceleyiniz.
> Arastirip buldugunuz figiirleri
uygulayimiz.
> Arkadasinizin yiiziine uygun figiirii
belirleyiniz.
> Boya malzemelerinizi ve diger Uzerinize is onliigiiniizii

giyiniz.Temizlemek i¢in yaninizda 1slak
mendil, pamuk bulundurunuz.

» Yiize 6nce zemin boyasini siiriiniiz.

Bu isleme baslamadan 6nce saginizi ve
yiizii boyanacak kisinin saglarini
toplayimiz.

Zemin boyasinin agik renk olmasina
dikkat ediniz.

Zemin renginin uygulamasinda silinger
kullaniniz.




> Belirgin hatlar yiize uygulayiniz. » Bunu yaparken kalin boya fir¢asi

kullaniniz.
Islem Basamaklar Oneriler
> Detay hatlar1 ylize uygulayiniz. > Karakterin 6zelliklerini dogru yansitin.




> Elestiriye agik olunuz.

> Sectiginiz karakterle boyadiginiz yiizii
karsilastiriniz.

> Karsilagtirma sonucunda eksikleriniz > Objektif olunuz.
varsa gerekli 6nlemleri aliniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

DEGERLENDIRME KRiTERLERI Evet | Hayir

Zemin boyasinin homojen bir sekilde siiriilmesi

Ana hatlarin belirgin bir sekilde uygulanmasi

Detayli ¢alismanin temiz ve diizgiin uygulanmasi

Boyanin ince bir tabaka halinde uygulanmasi

Estetik bir goriintii saglanmasi

Karakterin 6zelliklerinin iyi yansitilmasi

Yiizii boyanan kisinin memnuniyeti

Yiiz boyayicinin memnuniyeti

Yapilan degerlendirme sonunda (hayir) seklindeki cevaplarimizi bir daha gdzden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar edininiz.
Cevaplarmizin tamami (evet) seklinde ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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@L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagida hazirlanan ¢oktan se¢meli sorular1 cevaplandirarak, yaptiginiz calismayi
degerlendiriniz.

1)  Yiiz boyamanin 6zelliklerinden goze hos goriinme asagidaki kavramlarin hangisinde
yer alir?
A) Karaktere uygunlugu
B) Estetik olma
C) Renkuyumu
D) Desen uyumu
E) Higbiri

2)  Ne tiir zekaya sahip bir yiiz boyayici i¢in insan yiiziinde yapilabileceklerin siniri
yoktur?
A)  Matematiksel zekaya sahip
B) Duygusal zekaya sahip
C) Pratik zeka ve yaraticiliga sahip
D) Sosyal zekaya sahip
E) Higbiri

3)  Yiiz boyamada, dizaynin se¢iminde en 6nemli faktor asagidakilerden hangisidir?
A)  Yiiz boyayicinin tercihi
B)  Yapilacak faaliyetin sebebi
C)  Uygulanacak desenin zorluk derecesi
D) Kullanilacak malzemenin niteligi
E)  Cocugun ve anne babanin tercihi

4)  Desenin yiize uygunlugunda asagidakilerden hangisi gbz 6niinde bulundurulmaz?
A)  Yiiz sekli
B) Tenrengi
C) Kas, goz, burun bi¢imi
D) Agiz yapisi
E) Basin bi¢imi

5)  Genel olarak kiz ¢ocuklarinin yiiziiniin boyanmasinda tercih edilmeyen figiir
asagidakilerden hangisidir?

A) Cigek

B) Kelebek

C) Ugur bocegi

D) Kopek baligi

E) Kalpler
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Asagida hazirlanan dogru-yanlis seklindeki sorular1 cevaplandirarak, yaptiginiz
calismay1 degerlendiriniz.

6 Uygulanacak desenin se¢iminde 6zellikle boyamay1 yapacak kisinin tercihi énemlidir.
A) Dogru B)  Yanls

7)  Boyama ¢alismalarinda kullanilan renkler, gegmisten gelen 6zel anlamlar ifade ederler.
A) Dogru B)  Yanls

8)  Yiiz boyama ¢aligmalarinda radikal uygulamalarin yeri yoktur.
A) Dogru B) Yanls

9)  Yiiz boyama uygulamalarinda amaca gore kullanilan figiirler degiskenlik gosterir.
A) Dogru B) Yanls

10) Karnavallarin vazgecilmez figiirleri, hayvan figiirleridir.
A) Dogru B) Yanls

11) Birinin yiiziinii degisik desen ve sekiller kullanarak dekore etmek, giiniimiizde ortaya
¢ikmis bir moda akimudir.
A) Dogru B) Yanlis

12) Pratik zeka sahibi ve yaratici bir kisi i¢in aslinda insan yiiziinde yapilabileceklerin
sinirt yoktur.
A)  Dogru B)  Yanls

13) Yiiz boyama ¢alismalarinin begenilmesi onun estetik deger tasidigin1 gostermez.
A) Dogru B) Yanlis

14) Dizaynlar yapilacak faaliyetin sebebine ve arzu edilen zorluk derecesine gore
secilmelidir.
A) Dogru B) Yanlis

15)  Segilen figiiriin yiiz sekline,ten rengine,kas,gdz,burun ve agiz yapisina uygunlugu

onemli degildir.
A) Dogru B) Yanlis
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Asagida hazirlanan bosluk doldurma seklindeki sorulari cevaplandirarak, yaptiginiz
calismay1 degerlendiriniz.

16) Dramatik etkinliklerde ...l aktivitelerinde faaliyetin
................................................ , etkinligini, ilgi cekiciligini artirmak amaciyla
degisik yiiz boyalarl ve makyaj malzemeleri ile figiir ve imgelerin ylize uygulanmasina

................................. denir.

17) YUz boyamada SINIT ......ovoviiiiiiiiis e eee eete e ve
yiizii boyanacak ¢cocugun ........................ dir.

18) Estetik olma, .................. olma ve goze............... goriinme demektir.

19) Yiizdeki yara izi veya hayalet yiizii gibi dizaynlar ......... .............. A
renkli boyalar gerektirir.

20) Estetik gorintii igin ..................... yapmak, ................. safhasinda yiiz
boyamanin en can alici tarafidir.

21) Yiziin sahip oldugu ................... ozellikler desen se¢iminde goz 6niinde
bulundurulmalidir.

22) Yiz boyama igin segilen karakterin ....................... iyi bilinmelidir.

23) Renk ve desen segiminin .................... yapilmast ................. goriintliyii saglar.

24)  Yiz boyamada kullanilabilecek figiirler sadece ............... ..cooovvviiiininnn..
..................... sinrhidir.

25)  Ozellikle spor karsilasmalarinda ................... simgeleyen ......................
Figiirleri yiize ¢calisilmaktadir.

Degerlendirme
Yapilan degerlendirme sonunda yanlis cevaplarimzi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin tamami
dogru ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

T

Animasyon programma ve karaktere uygun viicut boyama figiirlerini
arastirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sektorde viicut boyama ¢aligmalarini arastirarak bilgi ve dokiiman toplaymiz.
Bilgilerinizi raporlagtirarak sinif i¢inde arkadaglarinizla paylasimiz.

2. VUCUT BOYAMA

2.1. Tanim

Resim:2.1 Yiiz ve viicut boyama

Viicuda uygulanan sanatsal ¢alismalar (body arts)igerisinde yer alan viicut boyama,
bazilar1 tarafindan sanatin en eski hali olarak kabul edilir.

Viicut boyama sanati, heveslileri tarafindan artistik gorsel ifade olarak kabul edilirken;
insanligin kendini ifade bi¢imidir, seklinde de tanimlanabilir. Eski ¢aglardan bu yana ilkel ve
bolgesel kabileler viicut boyamayi Aadetlerine, dinlerine ve kanunlarina bagliklarini
gostermek amaciyla kullanmiglardir. Yiizyillar boyunca bir¢cok medeniyet, kiiltiirlerine ve
inaniglaria ait birgok dnemli mesaji iletmek icin insan viicudunu kullanmigtir. Zamanin
baslangicindan bu yana viicut boyama; dogumun, ergenligi simgeleyen dinsel torenlerin,
evlilik ve 6lim tdrenlerinin bir parcasi olmustur. Geysalardan, Amerika yerlilerine viicut
boyama diinya kiiltiiriiniin bir pargasidir.
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2.1.2. Ozellikleri
2.1.2.1. Estetik

Viicut boyama sanati artistik gorsel ifadedir; seklindeki tanimda belirtildigi gibi insan
viicudu estetik bir tablonun tuvali olarak kullanilir. Bu essiz ve renkli tablo, altinda pek ¢ok
anlam tagir. Viicut boyama yaptiranlar ve meraklilar1 yapilan igi sanatsal faaliyet olarak
goriirken, miistehcen ve riskli bulanlar vardir.Ancak bizimle ilgili kismi; boyna, ellere ve
kollara, omuzlara, ayak ve bacaklara uygulanabilecek, gdze hos goriinen ve gocugu, anne-
babay1 mutlu eden ¢aligmalardir.

Resim2.2: Kolda cicekler

2.1.2.2. Uygulama Yapilacak Alana Uygunluk

Reim 2.3: Basa uygulama
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Do6vme ve diger viicut sanatlarinin aksine viicut boyama gecicidir. Cilde uygulanir,
birka¢ saat kullanilir. Ancak kina uygulamalari veya kina ile yapilan gecici dovme
uygulamalar1 birkag¢ hafta kullanilabilir. Viicut boyamay birka¢ saat kullandiktan sonra bir
yikamayla, boyamadan onceki halinize donebilirsiniz. Viicut boyama sanati, viicudun bazi
boliimlerine yapilan kiigiik dizaynlar olabildigi gibi, en iyi etkinin yaratildigi tiim viicuda
uygulanan dizaynlar olabilir. Bazen desenler, dogrudan viicuda bazen de badi tiirii
kiyafetlerin {izerine uygulanabilir. Viicut boyama tiyatro, dans, pandomim ve animasyon
gosterilerinde etkin olarak kullanilir.

Viicut boyamada su bazli boyalar yerine yagl boyalar kullanabilirsiniz. Yagli boyalar
ciltte kolayca kayarak diizgiin bir yiizey olusturur. Ancak su bazli boyalar ¢abuk kurur ve
bittiginde kolayca catlayabilir. Viicut boyalar siinger ve kalin fircalarla veya zaman zaman
boya tabancasi ile uygulanir.

Viicutlaria kimyasal maddeler siirmek istemeyen ancak viicutlarina estetik goriintii
kazandirmak isteyen kisiler i¢in kina en iyi ¢oziimdiir. Kina bitki 6zliidiir ve kullanim
acisindan da daha sagliklidir. Boyanacak hale getirilen kina, uygulama araci ile viicuda
calisilir. Kina uygulama araci, pasta siislemelerinde kullanilan krema enjektoriine benzer.
Siirlilmeye hazir hale getirilmis kina, aracin haznesine doldurulur ve kina boyayicilan
uygulama aracimi kullanarak oldukga estetik motifleri kolaylikla insan viicuduna isler.
Kuruyan kina, dokiiliince altindan karakteristik kirmizi rengi ortaya ¢ikar.

REsim 2.4: Kina uygulamasi

Gliniimiiz toplumlarinda eski caglardaki anlamini tagimasa da viicut boyama hala
bizlerle birliktedir. Viicut boyamay1 dekorasyon, miizik ve dansla birlestirerek sahne
sanatlarinin her tirliisii, moda gosterisi veya okul gosterisi i¢in milkemmel bir ortam
yaratmak miimkiindiir. Bu sanat; parti planlayicilari, profesyonel fotografeilar, tiyatro
gruplari, model ajanslari, film stiidyolar1 ve eglence hizmetlerinde g¢alisan tiim personel
tarafindan kullanilabilir.
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2.1.2.3. Renk/Desen Uygulama

Yiize, savas boyast uygulamasi ¢ogunlukla Yeni Gine ve Kuzey Amerika yerlileri
tarafindan yapilmistir. Bu uygulamalarda kirmizi, siyah ve beyaz gibi renklerle daha ¢ok sert
hatli geometrik desenler dikkat ¢eker. Palyacolarda ise komik ve neseli bir ifade yaratilmak
istenir. Bu nedenle yuvarlak hatli, eglenceli renk ve desenler kullanilir.

Hindistan ve Orta Dogu’da kina uygulamalarinda evlenmemis geng kizlara, gelinlere
uygulanan desenler uygulanmaz. Benzer sekilde bizim kiiltiirimiizde de bir yakinini
kaybeden kisinin bu donemde kina uygulatmasi hi¢ hos karsilanmaz.

Viicut boyamada renk ve desen seg¢imini etkileyen en onemli faktor, tabii Ki
uygulamayr yaptiran kisinin memnuniyetidir. Daha sonra uygulama yapilacak alan,
uygulamanin sebebi ve zorluk derecesi, etkinligin amaci, kullanilan tema, mutlaka goz
ontinde bulundurulmalidir.

Renk ve desen se¢iminde dogru karar vermek uygulamanin basarili olmasi i¢in en
onemli kosuldur. Estetik goriintiiyli saglamak icin renk ve desene ¢ocukla birlikte karar
vermelisiniz.

Resim2.5.: Kolda kina uygulamasi

2.1.3. Viicut Boyamada Kullanmilan Figiirler

Viicut boyama sanati, viicudun bazi boliimlerine yapilan kiigiik dizaynlar olabildigi
gibi en iyi etkinin yaratildig1 tim viicuda uygulanan dizaynlar da olabilir. Uygulamalar yilan
derisi goriintiisiinden giyilmis ve iizerine miicevher takilmig elbise goriintiisiine kadar farkl
formlarda olabilir. Kiiciik desenler kolaylikla uygulanabilirken tiim viicuda yapilan karigik
uygulamalar i¢in saatler siiren titiz bir ¢alisma gerekmektedir.
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C

UYGULAMA FAALIYETI

)

Viicut boyama ile ilgili arastirma yapip bir dosya hazirlayiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
> Viicut boyama 6rneklerini internet » Arastirmaci olunuz.
lizerinden arastiriniz.
> Kataloglar inceleyiniz. > Yenilige acik olunuz..
> Cizgi film vb. gorsel yayinlari > Calismalarinizda ve aragtirmalarinizda
inceleyiniz. dikkatli olunuz.
>
> Masal kahramanlarini inceleyiniz
> Masal kahramanlarini ve tarihi
kahramanlar1 kullanarak yeni modeller
yaratiniz.
> Tarihi karakterleri inceleyiniz.
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@L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagida hazirlanan dogru-yanlis seklindeki sorulari cevaplandirarak, yaptiginiz
calismay1 degerlendiriniz.

1)  Viicut boyama sanati, heveslileri tarafindan artistik gorsel ifade olarak kabul edilir.
A) Dogru B)  Yanlis

2)  Viicut boyama sadece Geysalara ve Amerika yerlilerine ait kiiltiiriin bir pargasidir.
A) Dogru B) Yanlig

3)  Diger viicut sanatlarinin aksine viicut boyama gegicidir.
A) Dogru B) Yanlis

4)  Viicut boyama tiyatro, dans, pandomim ve animasyon gosterilerinde etkin olarak
kullanilir.
A) Dogru B) Yanlig

5)  Viicut boyamada yaglh boyalar yerine su bazli boyalar kullanabilirsiniz.
A) Dogru B) Yanlig

6)  Viicut boyama giiniimiiz toplumlarinda da eski ¢aglardaki anlamini tasimaya devam
etmektedir.
A) Dogru B) Yanlig

7)  Viicut boyamay1 dekorasyon, miizik ve dansla birlestirerek sahne sanatlarinin her
tiirliisii, moda gosterisi veya okul gosterisi i¢in milkkemmel bir ortam yaratmak miimkiindiir.

A) Dogru B) Yanlis

Asagida hazirlanan bosluk doldurma seklindeki sorulari cevaplandirarak, yaptiginiz
calismay1 degerlendiriniz.

8)  Viicut boyama sanati, heveslileri tarafindan .................... ...,

.................... olarak kabul edilir.

9)  Geysalardan Amerika yerlilerine .................cc. coviiiiiiiiiina, diinya kiiltiirliniin
bir pargasidir.

10) Viicut boyamada insan viicudu estetik bir ..............cooe viiiiiiiiiiia olarak
kullanilir.

11) Dovme ve diger viicut sanatlarinin aksine viicut boyama ......................... dir.
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12) Viicut boyama sanati viicudun bazi béliimlerine yapilan .................... dizaynlar
olabildigi gibi en iyi etkinin yaratildig1 .......... ...l uygulanan dizaynlarda
olabilir.

13) Vicutboyamada .......... ....coceeniiinnnnn. boyalar yerine ..................... boyalar
kullanabilirsiniz.

14)  Vicut boyalart .................... V€ ettt e veya zaman
ZaAMAN ..ccoeevee veneeneenennenn...... Uygulanir.

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda yanlis cevaplarmizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin tamami
dogru ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

C AMAC )

Kullanilacak figiire uygun yliz ve viicut boyama malzemelerinin tespitini
yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

Sektérde yliz boyamada kullanilan makyaj malzemelerini ve ara¢ gereglerini
arastirarak bilgi ve dokiiman toplaymiz. Bilgilerinizi raporlastirarak sinif iginde
arkadaglarinizla paylaginiz.

3. MAKYAJ VE MALZEMELERI

3.1. Makyaj
3.1.1. Tanimi

Gosteri sanatlari, sinema ve televizyonda oyuncularin goriintimlerini giizellestirmek,
ya da canlandirdiklar karaktere uygun héle getirmek i¢in yiizlerinde kozmetik malzemeler
kullanilarak yapilan degisiklik.

Insan viicudunun gériiniimiinii giizellestirmek amaciyla yapilan uygulamalardir.
3.1.2. Onemi

Misir’da bulunan géz boyasi ve kokulu merhem kaplarindan kozmetiklerin MO 4000
yillarinda bile kullanildigi anlagilmistir. Hiristiyanligin baslangi¢ yillarinda ise Akdeniz ve
Orta Dogu iilkelerinde kozmetikler yaygin olarak kullanilmaktaydi. O donemlerde kirpik ve
kaslar1 koyulagtirmak, g6z kapaklarimin istiinii ¢izmek amaciyla lamba isinden; yanaklari
renklendirmek tizere kirmizi tozlardan, cilt rengini agmak amaciyla da ¢esitli beyaz tozlardan
yararlaniyordu. Banyo yaglar, dis temizleyicileri ve gesitli bitkilerden c¢ikarilan kokular,
yine o donemlerde yaygin olarak kullamilan diger kozmetik malzemeler arasinda yer
aliyordu.

19. ve 20. yiizyilda yeni {irlinlerin yan1 sira iiretim, ambalaj ve reklam tekniklerinin de

gelistirmesi ile kozmetik sanayisi daha Once goriilmemis bir diizeye ulasti. Boylece bu
malzemeler giiniimiizde hayatimizin vazgecilmez unsurlar1 arasinda yerini aldz.
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3.1.3. Bireyler Uzerindeki Etkisi

Makyaj uygulamalar1 ile insan viicudunun goriintiisiinde degisiklikler yapmak
miimkiindiir. Birtakim kusurlar1 Ortebileceginiz gibi gilizel oldugu diisiiniilen yonler de
vurgulanarak 6n plana c¢ikarilip bireyde etkileyici ve estetik bir goriintii yaratilabilir.
Olusturulan etki, her seyden once kisiyi mutlu eder. Kendisini giizel bulan bireyin yani
goriintisinden memnun olan bireyin daha rahat davrandigi bir gergektir. Ciinkii bu
diisiincede olan kisinin kendine olan 6z giiveni artar, bu durum bireyin daha girisken ve
cesaretli olmasimi saglar. Giiniimiizde is hayatinda ve insan iliskilerinde basarili olmanin
onemli kosullarindan birisi de budur.

3.1.4. Animasyon Uygulamalarinda Makyajin Yeri ve Onemi

19. ylizy1l baglarina degin gosteri sanatlarinda, makyaj ve kostiimde tarihsel gerceklere
uymak i¢in fazla caba harcanmazdi. Onceleri mumlarla, sonra yag lambalari ile saglanan
sahne aydinlatmasi los oluyor, yetersiz kaliyordu. Bu nedenle makyajim kabaligina da dikkat
edilmiyordu. Tiyatrolarda 6nce gaz lambasi ardindan kalsiyum 15181 ve en sonunda elektrik
1s18inin kullanilmast ile birlikte hem yeni makyaj malzemelerine, hem de uygulamada daha
gelismis tekniklere gerek duyuldu. 1870’lerde Almanya’da opera sanatgist Ludwig
Leicher’in icat ettigi, bilesiminde gres yagi bulunan ¢ubuk bicimindeki boyalar konuya bir
Olclide de olsa ¢oziim getirdi. 1890°a gelindiginde giderek artan talep artik makyaj
malzemesi Uretimine ticari bir nitelik kazandirmisti. Yarim yiizyil sonra ¢ubuk bigimli
boyalar yerlerini daha kullanigh kremlere birakacakti.

Cagdas tiyatro ve animasyon gosterilerinde giiclii sahne aydinlatma sistemleri,
oyuncunun yiiziinliin rengini tiimiiyle alip golge ve cizgileri yok ettigi i¢cin makyaj bir
gereklilik haline gelmistir. Makyajin, 6zellikle karakter yorumlarinda; oyuncunun roliin
havasina girmesine yardimei oldugu kabul edilir. Sahne makyaj1 gittik¢e karmasik bir sanat
haline gelmis ve bircok gdsteri grubu kadrosunda oyuncularin ¢esitli rollerine uygun makyaji
tasarlayip uygulayan profesyonel makyajcilara yer vermeye baglamstir.

3.1.5. Makyaj Malzemeleri
3.1.5.1. Cesitleri
3.1.5.1.1. Boyalar

Glinlimiizde makyaj ve yliz boyamada kullanilan ¢ok sayida boya ¢esidi mevcuttur.
Bazilar1 ¢ubuk formunda, bazilar1 kavanozlarda krem seklinde, bazilar ise palette pudra
seklinde veya su ile inceltilerek kullanilmak tizere kalip halindedir. Ayrica boya tabancalari

(airbrush) ile uygulanabilecek boyalar da vardir. Tiim bu boya ¢esitleri ciltte kullanilmak
iizere imal edildiginden akrilik icermez.
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3.1.5.1.2. Fircalar

Baz1 boya tiirlerinin uygulanmasinda firga kullanmaniz gerekir. Bunun igin ¢esitli
kalinlikta ve ozellikte fir¢alara ihtiyaciniz olacaktir. Fircalarinizin kalin veya ince olusu,
killarinin kisa veya uzun olusu, killarin yumusakligi ve sertligi gibi farkli ozellikler
tasimalidir.

3.1.5.1.3. Siinger, Pamuk ve Temizleme Mendilleri

Genis yiizeylerin boyanmas1 gerektiginde farkli biiyiikliiklerde siingerlere ihtiyaciniz
olacaktir. Pamuk ve temizleme mendilleri ise fir¢alarinizi temizlemede, diizeltme yapmada
veya makyaji temizlemede ¢cok dnemlidir. Bol miktarda bulundurulmasi gerekir.

3.1.5.1.4. Model Kataloglari

Yiiz ve viicut boyama ile ilgili bulacaginiz muhtelif kaynaklarda basitten
karmasiga bircok farkli boyama figiiriinii bulabilirsiniz. Ayrica internetteki satig sitelerinden
de bu konuda faydalanabilirsiniz. Kendin yap tarzi bir¢cok kitap baslangigtan itibaren safha
safha yapilacak islerin anlatildigi, bitmis halini de iceren goriintiileri ve yeni desen, figiir
cesitlerini kapsar. Bu tiir kitaplar, degisik yliz hatlarina uygulanabilecek figiirleri de gosterir.

3.1.5.1.5. Digerleri

Internetteki satis sitelerinde kauguktan yapilmis figiir miihiirlerini, stencil denilen
hazir kaliplar1 goreceksiniz. Uygulamasi oldukca kolay olan bu araglar baglangi¢ asamasinda
size biiylik kolaylik saglayacaktir. Boya tabancalarmi kullanmak ise biiyiik ustalik ister.
Bunlardan baska makyaj ve yliz boyama takimlarinda fondétenler, rujlar; golgeleme ve
belirginlestirme i¢in renkli makyaj kalemleri; g6z makyaji1 i¢in malzeme, takma kirpikler,
cesitli temizleyiciler, pudra ve pon ponlar; yilizde sis ya da ¢ikintilar yapmak i¢in macunlar,
yapistiricilar, peruklar, takma sakal-biyik-kas vb. malzemeler bulunur.

3.1.6. Malzeme Secilirken Dikkat Edilecek ilkeler

Kullanilacak malzemenin se¢iminde dikkat edilecek en Onemli konu, anti alerjik
oldugu onaylanmis triinler olmasidir. Malzemelerin uygulamasmin kolay olmasi da
onemlidir. Genellikle suyla inceltilebilen, yikaninca kolayca ¢ikan, leke yapmayan su bazl
boyalar tercih edilmelidir. Ekonomiklik ve dayaniklilik da 6nemli etkenlerden biridir.

3.1.7. Malzeme Kullanirken Dikkat Edilecek ilkeler

> Ik ve nemli kural, ebeveynlere yiiz boyama faaliyeti i¢in haber verin.

> Cildinde alerjisi olan, agik yarasi olan veya cildinde tahris bulunan ¢ocuklara
uygulamaym.

> Uygun boya ve materyalleri hazir bulundurun.
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> Elinizde ¢ok miktarda siinger, firga ve su kab1 bulundurun. Miimkiinse her renk
icin farkli stinger ve firga bulundurun.

> Genis alanlar ve zemin rengi boyamak i¢in siinger kullanin.

> Sabirlt olun ve boyayi ince bir tabaka halinde uygulayin. Aksi halde catlamalar
olur ve ylizii boyanan bireyde rahatsizlik yaratir.

> Bitmis c¢alismay1 goziiniizde canlandirin. Zihinde tasarlamak uygulamada en
onemli asamalardan birisidir.

> Ozel efektler kullanabilirsiniz. Bunlar calismayr daha etkili kilar. Ancak
kullanmay1 bildiginiz malzemeleri tercih ediniz. Tecriibe edinmek i¢in kagit
iizerinde veya mask iizerinde pratik yapabilirsiniz.

> Malzemeleri uygularken gecici dovmelerden faydalanabilirsiniz.

> Yiiz boyama uygulamasinda asina oldugunuz birka¢ boyama figiiriinii tavsiye
etmeniz ¢ocugu kisitlarken sizin isinizi kolaylastirabilir.

> Yaninizda mutlaka yiizii boyanan kisinin kendisini rahatga gorebilecegi bir ayna
bulundurunuz.

> Cok miktarda temizlik malzemesi bulundurun.

> Boyama etkinligi sirasinda birden fazla cocuk wvarsa, siradaki g¢ocuktan,
yaptiginiz boyamay1 bitirmeden birka¢ dakika Once ne istedigine karar
vermesini isteyin. Boylece zaman kaybetmezsiniz. Cocugun karar vermesine
yardimci olmak amaciyla daha dnceden hazirlamig oldugunuz figiir katalogunu
kullanabilirsiniz.

> Diizeltme icin gelen ¢ocuk olursa, ona yeniden siraya girmesini sOyleyin.

> Hareketli ¢ocuklara yiiz boyamasi uygularken basit, kolay uygulanabilecek,

dikkat ¢ekici figiirler tercih edin. Detayli ¢aligmalarinizda ise rahatlamasi igin
¢ocuga zaman zaman izin verin.

> Yiiz boyama faaliyeti siiresince ¢ocuklarla tek tek ilgilenmek durumunda
kalacaksiniz. Sira bekleyen ¢ocuklar i¢in planlayacaginiz oyunlar ve faaliyetler
onlarin canlarinin sikilmasini 6nleyecektir.

3.1.8. Malzeme Saklarken Dikkat Edilecek ilkeler

Yiz boyamada ve makyaj yapmada kullanilan malzemeleri giines 1sigindan uzak
tutmak ve oda 1sisinin altinda saklamak, kapaklarini sikica kapatmak bozulmalarina engel
olur. Ayrica malzemenin saklanmasi ile ilgili 6zel bir yontem gerekiyor ise ambalajinda
belirtilmistir. Mutlaka bu uyariya uygun saklayiniz. Malzemelerin {izerinde son kullanma
tarihleri belirtilmistir. Buna dikkat edilmeli ve son kullanma tarihi ge¢mis driinler
kullanilmamalidir. Yeniden kullanmak istediginizde kivami, kokusu, goriintiisii degisiklik
gosteren malzemeleri kullanmayin.

Firca, siinger gibi uygulamada kullanilan arag-gerecin ¢ok iyi temizlenerek
kuruduktan sonra saklanmasi gerekir.
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@YGULAMA FAALIYETI )

Smifta uygulamak {izere animasyon hazirlayiniz. Uygulayacaginiz makyajdan 6nce
asagidaki islem basamaklarina dikkat ediniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

A\

» Boyama yapilacak alani belirleyiniz. Dikkatli ve titiz olun.

Yaratici olun.

Estetik olmasina 6zen gosterin.
Yenilige acik olun.

Aragtirict olun.

» Alana uygun deseni belirleyiniz..

YV VY

A\

» Kullanilacak renkleri belirleyiniz. Boyamada desen ve renk uyumunu

saglamaya dikkat edin.

» Kullanilacak boya malzemelerini
belirleyiniz. » Alerji yapmayan boya malzemesi
secmekte sorumluluk sahibi oldugunuzu
bilin.

» Figiire en uygun malzemeyi segmede
titiz davranin.
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@L(;ME VE DEGERLENDIRME )

Asagida hazirlanan coktan se¢meli sorular1 cevaplandirarak, yaptiginiz calismayi
degerlendiriniz.

1)  Makyaj malzemelerin MO 4000 li yillar da bile kullanildig1 bilinmektedir.
A) Dogru B) Yanlis

2)  Makyaj malzemeleri insan viicudunun goriiniimiinti giizellestirmek ve degistirmek
amaciyla kullanilir.
A) Dogru B) Yanlis

3)  Hristiyanligin baslangi¢ yillarinda Akdeniz ve Orta Dogu iilkelerinde kozmetiklerin
kullanimi oldukga smirliydi.
A) Dogru B) Yanlis

4)  Gosteri sanatlarinda kullanilan makyaj malzemelerinin asil amaci cilde bakim
yapmaktir.
A)  Dogru B)  Yanls

5)  Makyaj uygulamalari ile insan viicudunun goriintiisiinde degisiklikler yapmak
miimkiin degildir.
A) Dogru B) Yanlis

6) 19. yiizyil baglarina kadar gosteri sanatlarinda, makyaj ve kostiimde tarihsel gergeklere
uymak i¢in fazla ¢aba harcanmazdi.
A) Dogru B) Yanlis

7)  Cagdas tiyatroda ve animasyon gosterilerinde gii¢lii sahne 1s1klar1 sayesinde makyaj
Onemini yitirmistir.

A) Dogru B) Yanlis

8)  Yiiz boyalar ciltte kullanilmak tizere imal edildiginden akrilik igermez.
A) Dogru B) Yanlis

Asagida hazirlanan bosluk doldurma seklindeki sorular1 cevaplandirarak, yaptiginiz
calismay1 degerlendiriniz.

9)  Insan viicudunun goriinimiini ........................ V€.utitiireieiraineanans amaciyla
makyaj malzemeleri ile yapilan uygulamalara makyaj denir.

10) Hristiyanligin baslangi¢ yillarinda Akdeniz ve Orta Dogu iilkelerinde kozmetikler
....................... olarak kullaniliyordu.
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11) Makyaj malzemeleri gliniimiizde hayatimizin .................. unsurlar1 arasinda yerini
almustir.
12) Makyajn ozellikle .................. yorumlarinda oyuncunun .................. havasina

girmesine yardimci oldugu kabul edilmistir.

13) Yiiz ve viicut boyalari .................. kullanilmak iizere imal edildiginden
.................. igermezler.

14)  Genis zeminlerin boyanmasi gerektiginde degisik biiyiikliiklerde ....................
ihtiyaciniz olacaktir.

15)  Yiiz ve viicut boyama ile ilgili bulacaginiz muhtelif kaynaklarda ................. -

............... bir¢ok farkli boyama .................... bulabilirsiniz.

16) Malzeme kullanirken,miimkiinse her ................ fcin farklt ................. ve
.................. bulundurunuz.

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda yanlis cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin tamami
dogru ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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1)

2)

3)

MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularda dogru olan siklar isaretleyiniz.

Ozellikle spor karsilasmalarinda tercih edilen figiirler hangileridir?
A)  Takimlart simgeleyen hayvan motifleri

B)  Bitki motifleri

C) Hayali figiirler

D) Kaorsan, denizci, haydut, hafiye vb.

E) Higbiri

Erkek gocuklarinda en ¢ok tercih edilen desenlerden biri asagidakilerden hangisidir?

A)  Cigek perisi

B)  Ugur bocegi

C)  Oriimcek adam
D) Kelebek

E) Gil

Boyama uygulamalarinda kullanilan renkler gegmisten gelen 6zel anlamlar ifade eder.

Buna gore mavi ve yesil nasil bir renktir?

4)

5)

A)  Enerjik
B) Trajik
C) Kasvetli
D) Komik

E)  Huzurlu ve eglenceli

Asagidakilerden hangisi karnavallarin vazgecilmez figiirlerinden birisi olabilir?
A) Hayali figiirler

B) Insan figiirleri

C) Hayvan figiirleri

D) Bitki figiirleri

E) Higbiri

Yiiziinii boyatmak isteyen ¢ocuklar daha ¢ok kime benzemek isterler?
A)  Arkadasina

B) Kopegine

C) Ogretmenine

D) Sinema veya televizyonda tanidigi hayali kahramanlarla

E) Higbiri

29



Asagidaki ifadeler i¢in uygun olanlar isaretleyiniz.

6)  Yiize savas boyasi uygulamasi Yeni Gine ve Kuzey Amerika yerlileri tarafindan
yapilir.
A) Dogru B) Yanlis

7)  Viicut boyamada renk ve desen sec¢imini belirleyen en 6nemli faktor viicut boyayicinin
tercihidir.
A) Dogru B) Yanlis

8)  Kiiciik desenler kolaylikla uygulanabilirken, tiim viicuda yapilan karigik uygulamalar
icin saatler siiren titiz bir ¢aligma gerekmektedir.

A) Dogru B) Yanlis

9)  Kullanilacak malzemenin sahip olacagi en énemli 6zellik antialerjik olmasidir.
A) Dogru B)  Yanls

10) Malzeme kullanirken ilk ve énemli kural desen se¢imidir.
A) Dogru B)  Yanls

Asagida bos birakilan yerleri doldurunuz.
11) Kma........o. oo, ve kullanim agisindan da daha .................... dir.
uygulatmasi hi¢ hos kargilanmaz.

13) Estetik goriintliyli saglamak igin .......... ........ceveninn.n. ¢ocukla birlikte karar
vermelisiniz.

14)  Yiiz ve viicut boyama uygulamalari sirasinda yaninizda ¢ok miktarda ..................
malzemesi bulundurun.

15) icin yeniden gelen ¢ocuk olursa ona tekrar siraya gegmesini
sOyleyin.

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda yanlis cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplariizin tamami
dogru ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Makyaj malzemelerini, yliz ve viicut boyama ile ilgili 6rnek calismalar1 sektorde
arastirip yiiz ve viicut boyama orneklerini i¢eren bir albiim olusturunuz.

Degerlendirme Kriterleri Evet | Hayir

Sektorde gozlem, inceleme yaptiniz mi?

Yiiz ve viicut boyama aktivitelerine katildiniz m?

Yiiz ve viicut boyamada kullanilacak figiir ve desenleri incelediniz mi?

Yiiz ve viicut boyamada kullanilacak figiir ve desenleri igeren albiim ve
katalog hazirladiniz m?

Yiiz ve viicut boyamada kullanilan boya ve makyaj malzemelerini
arastirdiniz mi1?

Yiiz ve viicut boyamanin kullanim alanlarini tespit ettiniz mi?

Yiiz ve viicut boyamanin eglence hizmetlerinde 6nemli oldugunu
sOyleyebilir misiniz ?

Yapilan degerlendirme sonunda ‘‘hayir’’ seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1- CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR

1 C

2 B

3 E

4 E

5 D

6 Y

7 D

8 Y

9 D

10 Y

11 Y

12 D

13 Y

14 D

15 Y

16 eglence, canliligini,
derinligini, yliz boyama

17 calisilacak dizaynin zorlugu,
yardimi

18 giizel, hos

19 6zel jeller, soluk

20 egzersiz, baslangic

21 bigimsel

22 ozellikleri

23 uygun, estetik

24 bizim hayal giiclimiizle

25 takimlari, hayvan
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OGRENME FAALIYETI 2-CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 D
2 Y
3 D
4 D
5 Y
6 Y
7 D
8 artistik gorsel ifade
9 viicut boyama
10 tablonun tuvali
11 gegici
12 kiigiik, tiim viicuda
13 su bazli, yagh
14 stinger, kalin fircalarla, boya

tabancasiyla

OGRENME FAALIYETI 3-CEVAP ANAHTARI SORULAR CEVAPLAR

SORULAR CEVAPLAR
1 D
2 D
3 Y
4 Y
5 Y
6 D
7 Y
8 giizellestirmek, degistirmek
9 yaygin
10 vazgegcilmez
11 karakter, roliin
12 ciltte, akrilik
13 siingerlere
14 basitten-karmasiga, figiiriini
15 renk, firca, siinger
16

33



MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 C
2 E
3 A
4 D
5 A
6 D
7 Y
8 D
9 D
10 Y
11 bitki 6zliidiir, saglikli
12 yakinin kaybeden, kina
13 renk ve desene
14 temizlik
15 diizeltme
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KAYNAKCA

»  Ana Britannica Genel Kiiltiir Ansiklopedisi
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